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CERCHI: DAL GIRASOLE AL COMPUTER
ANNAMARIA [URCOTTA™

Dopo aver letto “Cerchi in matematica, scienze e natura” di Sheldrick
Ross ho voluto sperimentare in classe, con alunni di 8 anni, un percorso di
geometria euclidea. Sono partita dalle loro esperienze personali con la
speranza di far acquisire conoscenze e abilita propedeutiche che potessero
essere applicate allo studio di tutta la geometria piana. Tutto il percorso
non ha rappresentato un’esperienza basata sull'improvvisazione, ma si &
snodato attraverso un curricolo puntuale: scelta dei contenuti, ipotesi
metodologiche didattiche, scelta degli oggetti per stimolare 'osservazione e
la ricerca. L'idea & nata nell'ottica della ricerca in didattica ed in particolare
nellambito dei progetti del Nucleo di Ricerca del Dipartimento di Scienze
Matematiche dell’Universita di Trieste.

Per risolvere il problema insegnamento/apprendimento mi sono posta
alcuni obiettivi:

Costruire situazioni concrete che permettono di osservare i fenomeni
che si manifestano nel “gioco” delle variabili.
Analizzare come si sviluppano i processi di apprendimento.
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Descrivere I'evoluzione del pensiero dell’alunno.
— Rilevare le abilita cognitive acquisite per il superamento degli ostacoli
didattici.
La metodologia adottata & quella del fare, dell'osservare, del ricercare,
dell'ascoltare le cose che ci stanno intorno.
Per le attivita in classe ho dovuto programmare, tenendo sempre
presente la richiesta e l'interesse del bambino, piccole unita didattiche a
breve termine in grado di soddisfare due regole precise:
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— Cogliere occasioni di apprendimento volte a produrre cambiamenti negli
alunni.

— Prevedere attivita di laboratorio gestite in autonomia dagli alunni in
gruppi o singolarmente.

Questo perd mi ha inevitabilmente portato ad un’attivita di mediazione
molto forte sia sul piano didattico sia sul piano relazionale e nel contempo
ha evidenziato quanto sia scarso il tempo — scuola e quanto questo limiti le
attivita di laboratorio. Infatti nel momento in cui I'alunno concretizza un’idea
necessita di un tempo per organizzarsi, di un tempo per realizzare e di un
tempo per il controllo e I'autovalutazione.

Alla fine cio che conforta e colpisce positivamente I'insegnante in questo
tipo di attivita didattica e di ricerca si pud riassumere in una frase che
ricorre spesso tra i bambini: “E bello giocare insieme”.

CONTENUTI
CERCHI
corpo natura giochi nella storia computer
girotondo girasole magie simboli potenti  figure geom.
flessioni sole bolle di s. mitologia composizioni
la ruota i pianeti girandole popoli: indiani
frisbee

Le attivita con gli alunni sono iniziate in palestra con le rotazioni con il
corpo. Successivamente si € passati alle osservazioni nel campo delle
scienze che hanno portato i bambini alla scoperta dei cerchi nella natura
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(fiori, cellule ecc.). Gli alunni stessi hanno poi inserito il Sole e i Pianeti,
hanno portato giochi di vario genere e illustrazioni di oggetti della loro
realta. In classe abbiamo parlato dei popoli che usano il cerchio come
simbolo di potere, di protezione e nella medicina. Infine I'ultimo passo e
stato caratterizzato dalla costruzione dei cerchi con il computer (col
software Cabri Géométre).

| giochi sono stati oggetto di situazioni di apprendimento molto forti e
strutturati in modo tale che avessero in sé gli elementi di verifica e al tempo
stesso potessero soddisfare le esigenze teoriche.

Non ho mai sottoposto gli alunni a verifica poiché i bambini stessi hanno
avuto modo di valutare il proprio lavoro nel momento stesso in cui lo
realizzavano confrontando semplicemente il risultato con il progetto iniziale.
Cid ha permesso all’alunno di controllare egli stesso le proprie conoscenze
e apprezzare |'esattezza del risultato.

STRUTTURA DEL LABORATORIO

Postazioni:

LE BOLLE

| CERCHI NELL’ACQUA

| SEMI DI GIRASOLE

LA PELLE DI DIDONE

| RAGGI DELLA RUOTA DELLA BICICLETTA
IL CERCHIONE DELLA BICICLETTA

LA TROTTOLA

COMPUTER

N oo s
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CERCHI: DAL GIRASOLE AL COMPUTER
Classe IIB, Scuola Elementare “San Giusto Martire” di Trieste

CHI SIAMO?
Siamo alunni di seconda, abbiamo 8 anni.

QUALI SONO GLI SCOPI DI QUESTO LAVORO?

Costruire oggetti con stecchini, con semi di girasole, con la carta. Questa
che presentiamo & solo una parte delle attivita effettivamente svolte in
classe. Quando la maestra ci parlava di bolle e di cerchi non pensavamo di
lavorare tanto. Abbiamo fatto molte cose: le biciclette, le bolle, gli esercizi in
palestra, il girasole con i semini, disegnato cerchi e dischi, poi li abbiamo
ritagliati e composto tante figure. Abbiamo anche notato che in scienze si
trovano tante cose a forma di cerchio come ad esempio il radiolario.
Quando la maestra ci ha detto “e se noi fossimo completamente rotondi?”
Abbiamo costruito delle figure fantastiche. Carlotta e Piero hanno dovuto,
pero, tenere la memoria di tutto quello che si stava facendo. Abbiamo
giocato tanto con le trottole e il frisbee. Ora non possiamo scrivere tutto.

QUALI SARANNO GLI SVILUPPI FUTURI?

Ci siamo divertiti molto anche se non pensiamo che la maestra lo abbia
fatto solo per farci giocare, ma che sia stata una scusa per farci fare
geometria. La maestra ci ha anche chiesto “come continueremo questo
gioco?” Noi sappiamo che questo “gioco” in terza e in quarta si chiamera
geometria: i cerchi uno dentro laltro, gli angoli delle bolle quando si
uniscono, le divisioni del cerchio ...... Quando la maestra ci ha detto che
tutto questo lavoro lo dovevamo far fare ai nostri compagni.....! abbiamo
avuto paura perché far divertire non ¢ facile.
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