PARTE PRIMA

| QUADRATI: DALL’ORIGAMI AL TANGRAM
ANNAMARIA BERGAMO E DANIELA PIEMONTE ™

Siamo due insegnanti che operano nel mondo della scuola da piu di
vent'anni, privilegiando nelle nostre classi le attivita di laboratorio, sia per
quel che riguarda l'area matematico-scientifica che quella linguistico-
espressiva.

Per favorire la conoscenza delle principali figure geometriche piane
abbiamo pensato che era importante partire da situazioni concrete e di
gioco, percido la scelta & andata soprattutto all'uso del Tangram e
dell'Origami.

Gli obiettivi che ci siamo prefissate sono:

avvio al concetto di angolo, di lunghezza e di assi di simmetria;

studio del quadrato (denominazione e analisi dei suoi componenti);
avvio al concetto di perimetro e area attraverso la composizione e
scomposizione di figure.

L’approccio alla geometria & stato diversificato non sottovalutando
I'aspetto ludico e le attivita manuali, grafiche e pittoriche.

Le particolari proprieta di cui gode il quadrato sono state esaltate
attraverso opportune piegature e sovrapposizioni della figura geometrica.
Percorso seguito:

costruzione del cubo ed analisi delle sue varie parti (esaminando anche
le sensazioni tattili).

impronta delle facce

analisi del quadrato (com’e fatto?; che cos’e ?)

costruzione di un quadrato con piegature

il "gioco del parquet”

* Scuola Elementare "D.Rossetti”, via Zandonai, 4, 1-34100 Trieste
e-mail: annberg@libero.it
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LA MATEMATICA DEI RAGAZZI

— costruzioni di figure con la tecnica dell’Origami
— il gioco del "fiore della fortuna"
— il gioco del TANGRAM: composizione di figure geometriche e
composizione di figure “libere”.
Le classi hanno manifestato grande interesse per le attivitd proposte;
riteniamo che questo tipo di esperienza sia facilmente ripetibile sin dalle
classi del | ciclo.
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QUALE ARGOMENTO PRESENTIAMO?

Presentiamo alcune forme geometriche piane, ma soprattutto, i quadrati, il
gioco del Tangram (un antico rompicapo cinese), e I'Origami (I'arte
giapponese che permette di ottenere oggetti piegando opportunamente un
foglio di carta).

COME ABBIAMO LAVORATO?

Abbiamo lavorato da soli, a coppie ed in piccoli gruppi. Ci siamo divertiti a
tagliare ed incollare le figure del Tangram, anche se certe volte perdevamo
la pazienza perché non riuscivamo  a ricostruire la figura indicata dal
modello disegnato alla lavagna. Ma eravamo molto contenti quando
finalmente ci riuscivamo (magari con qualche aiuto!). Piu di tutto ci &
piaciuto inventare nuove figure e costruire animaletti o oggetti piegando un
foglio di carta.

CON QUALE SCOPO?
Con queste attivita abbiamo capito quali sono gli angoli, i lati, le diagonali, il
perimetro; ed abbiamo conosciuto le principali forme geometriche.

SIAMO SODDISFATTI DEL NOSTRO LAVORO?
In complesso siamo molto soddisfatti del nostro lavoro, perché giocando
abbiamo imparato molte cose sulle figure geometriche.

QUALI SONO GLI EVENTUALI SVILUPPI?

La maestra ci ha detto che potremo ancora giocare con il Tangram e
scoprire le affinita che ha con la matematica. Sarebbe bello inoltre costruire
le figure solide con I'Origami.
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